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창의성이란?  

• 우리는 현실(고정관념)에 고착되어 있다. 
• 질문은 뇌를 자극 
• 질문은 현실 고착에서 벗어나게 
• 자극 받으면, 옆의 것을 본다.=>융합 
• 융합은 새로운 생각 나오게 
• 질문하여, 옆을 보게 하는 것이 융합, 창
의성을 기르는 것 
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3차원 질문 

 
•  시간(Time) 
•  공간(Space) 
•  분야(Field) 

 
 => 내비게이션을  따라서 생각을 확장  
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Time 

2015 2025 

1. 시간(Time) 축 
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Space 

China 

USA 

2. 공간(Space) 축 

EU 

Korea 
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http://imagesearch.naver.com/search.naver?sm=ext&viewloc=1&where=idetail&rev=17&query=facebook&section=image&sort=0&res_fr=0&res_to=0&start=8&ie=utf8&img_id=cafe24722986|5|16_4&face=0&color=0&ccl=0&viewtype=2&aq=0&spq=1&nx_search_query=facebook&nx_and_query=&nx_sub_query=&nx_search_hlquery=&nx_search_fasquery=
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http://www.neowiz.com/
http://www.olaworks.com/olaworks/main/index.php?vhp=Y
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Field 

Management 

Electronic 

3. 분야 (Field) 축 

Music 

Biology 
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Time 

Space 

4. 시간-공간 평면 
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http://massively.joystiq.com/2011/11/08/nexons-japanese-ipo-aims-at-raising-1-3-billion/
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Time 

Field 

5. 시간-분야 평면 
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Space 

Field 

6. 공간-분야 평면 
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time 

Space 

Field 

7. 시간-공간-분야 3차원 
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3차원 질문을 습관으로  

 
• 질문하면 현실고착에서 벗어나  
• 현실고착에서 벗어나면 융합 
• 융합은 새로운 생각 나오게 
• 새로운 생각은 창의력 
• => 미래 융합은 시간 공간 분야 융합으로 
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창의력 왼손법칙 

                 각 방향 3개 규칙: 손가락 3개 마디(정거장) 



  

감사합니다 ! 
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