
연수 제안서

연구 분야 컴퓨터 그래픽스, 가상현실

연구 과제명 의료진 보호를 위한 비대면 모니터링 기술 과제

연수 제안 업무 지능형 에이전트 개발 및 실증

(연수 내용)

- 연수기간 : 2021.9~2023.7

- 연수 내용 : 지능형 에이전트를 개발하고 이를 의료 현장에 적용하여 기존의 문진 및 안내

를 비대면으로 수행하여 의료진 보호를 이루는 기술의 개발. 이를 위하여 자연스러운 지능

형 에이전트를 개발하고 이를 실제 현장에서 실증하는 기술을 개발함. 
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연구 분야 컴퓨터 그래픽스, 가상현실

연구 과제명 텍스트 서술 기반 캐릭터 애니메이션 합성 기술 개발

연수 제안 업무 대화 제스처 생성

(연수 내용)

- 연수기간 : 2021.9~2022.12

- 연수 내용 : 대화 영상 및 연관 애니메이션 데이터를 미리 학습하여 텍스트가 입력으로 들

어올 시에 이를 분석하여 대화시 발생하는 제스쳐를 자동으로 생성하는 기술의 연구 및 개

발. 
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연구 과제명 텍스트 서술 기반 캐릭터 애니메이션 합성 기술 개발

연수 제안 업무 캐릭터 동작 자동 생성

(연수 내용)

- 연수기간 : 2021.9~2022.12

- 연수 내용 : 지문에 따른 동작의 생성을 미리 학습하여 대본의 입력에 따른 동작을 자동으

로 생성하여 영화 프리비즈, 게임 캐릭터 제어, 가상현실 캐릭터 제어 등에 활용하는 기술을 

개발함. 
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